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1. Общие положения

1.1. Настоящее положение опроведении IT Хакатона "ПроТехно" (далее — Хакатон) определяет цели, задачи, порядок организации и проведения Хакатона в 2025 году.
1.2. Хакатон — комплекс соревнований и просветительские мероприятий, направленных на выявление и раскрытие потенциала специалистов в сфере информационных технологий, искусственного интеллекта, дизайна 
и управления цифровыми проектами, (далее — проект).
1.3. Официальным языком Хакатона является русский язык.
1.4. Хакатон не является лотереей, стимулирующей лотереей либо иной основанной на риске азартной игрой.
1.5. Участие в Хакатоне является бесплатным.
1.6. Организатором Хакатона является ММАУ «Центр технического творчества «ПроТехно» (далее – Организатор). Контактная информация Организатора – 660052, г. Красноярск, ул. Алёши Тимошенкова, д. 87а, 
тел. +7-983-508-71-89.
1.7. Обязанности и права Организатора Хакатона:
1.7.1. Организатор Хакатона обязан:
· провести хакатон в соответствии с настоящим Положением;
· обеспечить передачу призов победителем в соответствии с настоящим Положением.
1.7.2. Организатор Хакатона имеет право:
· пользоваться всеми правами, предусмотренными настоящим Положением и действующим законодательством Российской Федерации;
· отказать в выдаче приза участнику, который нарушил требования 
и обязанности, предусмотренные настоящим Положением;
· передавать контактные данные участника с его согласия 
для последующей коммуникации с кейсодержателями, партнерами и иными третьими лицами;
· вносить изменения в настоящее Положение. Изменения, внесенные 
в настоящее Положение, подлежат публикации на сайте и в пабликах оператора. Продолжая участие в хакатоне, участник тем самым выражает согласие 
с внесенными в настоящее Положение изменениями;
· разъяснять настоящее Положение и давать ответы по всем вопросам, связанным
· размещать дополнительную информацию о хакатоне на сайте 
и в пабликах.
1.8. Партнерами Хакатона являются 
ООО «Апогей», КГАУ «Краевой Дворец молодежи».
1.9. Используемые термины:
          кейс - описание конкретной проблемы в соответствующей сфере или организационном процессе, имеющей в своей основе датасет, решением которого является программный код;
датасет (набор данных) — совокупность данных (текстовых, графических, аудио, видео, числовых, цифровых, табличных данных), прошедших предварительную подготовку (обработку) в соответствии 
с требованиями законодательства Российской Федерации об информации, информационных технологиях и о защите информации и необходимых для разработки программного обеспечения на основе искусственного интеллекта, необходимые для решения кейсового задания;
демо — ссылка на разработанный во время хакатона прототип (программный код, установщик, сайт, веб-страница, веб-сервис и так далее);
жюри - группа лиц, утвержденных оператором проекта, осуществляющая оценку результатов работы команды, определяющая победителей и примеров хакатонов; 
кейсодержатель - 	организация, которая формирует кейсовое задание и предоставляет оператору проекта информацию по кейсовому заданию, в том числе его описание, набор данных и дополнительные материалы;
команда — группа физических лиц, действующая от своего имени, 
в количестве от трех до пяти человек, объединившихся для выполнения кейсового задания. Каждое физическое лицо может входить в состав только одной команды;
открытые данные — наборы данных, опубликованные в машиночитаемых форматах на портале открытых данных Российской Федерации и(или) иных государственных и муниципальных порталах открытых данных Российской Федерации, а также другие наборы данных в машиночитаемых форматах, опубликованные на иных ресурсах;
отраслевой эксперт	физическое лицо, обладающее знаниями 
в одном из направлений социальной и(или) бизнес-проблемы кейсового задания и обладающее IT-компетенциями. Отраслевой эксперт оказывает информационно-консультационное содействие участникам хакатона при решении кейсового задания;
победители — команды, набравшие наибольшее количество баллов 
по результатам решения одного из кейсов на основании оценок жюри 
по заданным критериям, установленным настоящим Положением, занявшие 
с первого по третье место;
прототип работающий образец продукта, способный решить одно 
из кейсовых заданий хакатона;
скринкаст - видеозапись функциональности разработанного прототипа, если этого требует решение;
технический эксперт — физическое лицо, имеющее компетенции 
в проведении экспертизы, консультировании по вопросам технической реализации прототипов решений и проверке кода прототипов решений участников. Технический эксперт оказывает информационно-консультационное содействие участникам хакатона при решении кейсового задания;
тизер решения — краткое описание решения кейсового задания, включающее общую информацию, технические особенности и уникальность решения, необходимое при решении любого типа кейсов;
трекер — физическое лицо, обладающее бизнес-опытом и опытом работы со стартапами, привлекаемое оператором проекта для сопровождения и консультирующий команды на хакатоне в части, касающейся продуктового мышления, командообразования, ресурсного планирования. Трекер оказывает содействие командам в постановке целей и контролирует их достижение 
во время проведения хакатона. Трекер осуществляет оценку работы команды в течение чек-поинтов путем выставления баллов, а также проводит ассесмент участников;
участники — физические лица, являющиеся гражданами Российской Федерации, достигшие возраста 16 лет и не превышающего 35 лет, обладающие компетенциями в сфере разработки ИТ-решений, проявившие интерес к участию в хакатоне;
хакатон — формат ограниченного во времени командного соревнования по созданию прототипов цифровых решений в рамках выбранного для решения командой кейса;
чек-поинт — промежуточная проверка результатов, отражающая динамику работы команд за определенный промежуток времени;
эксперты совокупное наименование для технических экспертов и(или) отраслевых экспертов.
1.9. Организатор оставляет за собой право вносить в данное Положение изменения оперативного характера.

2. Цели и задачи Хакатона

2.1. Цель Хакатона – создание сообщества молодых разработчиков, дизайнеров и предпринимателей, где они смогут продемонстрировать свои навыки, креативность и инновационный подход к решению актуальных социальных проблем, в том числе работа над реальными кейсами от партнеров, что даст возможность создавать полезные ИТ-решения для местного сообщества.
2.2. Задачи Хакатона:
-предоставить участникам возможность развивать свои технические 
и креативные навыки в области программирования, дизайна и проектного управления;
- мотивировать молодое поколение к разработке новых программных решений, которые могут быть полезны для местного сообщества или решать конкретные социальные проблемы;
- обеспечить площадку для общения и сотрудничества между молодыми разработчиками, дизайнерами и предпринимателями, что способствует обмену опытом и идеями;
- найти талантливых участников, которые смогут продолжить работу 
над своими проектами после хакатона, возможно, с поддержкой менторов 
или инвесторов;
- увеличить интерес молодежи к IT-сфере и новым технологиям, что может способствовать их дальнейшему обучению и карьерному росту;
- способствовать формированию активного сообщества молодых людей, заинтересованных в технологиях и инновациях.


3. Участники Хакатона

3.1. Участниками Хакатона могут стать молодые люди в возрасте 
от 16 до 35 лет. Действительными для подтверждения возраста документами считаются: свидетельство о рождении, паспорт, заграничный паспорт, военный билет, справка с места учебы или работы с указанием даты рождения. Отказ участника предъявить документы для подтверждения своего возраста может являться основанием для запрещения участия в Хакатоне вне зависимости от причин, вызвавших отказ в предъявлении документов.
3.2.	К участию в Хакатоне допускаются команды образовательных учреждений среднего специального образования, высшего образования, учреждений молодежной политики, прочих организаций, осуществляющих образовательную, досуговую и прочую деятельность, инициативные команды без принадлежности к конкретной организации, осуществляющие свою деятельность на территории города Красноярска. К участию в Хакатоне допускаются команды, состоящие от двух до пяти человек.
3.3.	Участники, подавая заявку на участие в Хакатоне, подтверждают:
- своё согласие на осуществление Организатором любых действий 
в отношении полученных персональных данных, которые могут понадобиться для сбора, систематизации, хранения, уточнения (обновления, изменения), обработки, распространения и т.п. с учетом действующего законодательства Российской Федерации. Согласие на обработку персональных данных дается без ограничения срока, но может быть отозвано (отправление посредством официальной электронной почты соответствующего заявления).
- свое согласие на передачу персональных данных третьим лицам 
в рамках обязательств организации по сбору и передаче данных о цифровом следе участников Хакатона в цифровое решение для учета и развития участников сообществ по согласованию с оператором проекта указанного цифрового решения с соблюдением требований, установленных законодательством Российской Федерации в области персональных данных; 
- свое согласие на участие в социологическом опросе граждан, заинтересованных в развитии ИТ-технологий, об удовлетворенности условиями работы на мероприятии.
3.4.	 Предоставляя персональные данные Организатору, участник подтверждает, что ознакомлен с правами и обязанностями, предусмотренным Федеральным законом № 152-ФЗ от 27.07.2006 «О персональных данных» 
и настоящим Положением.
3.5. Обязанности и права участника Хакатона
3.5.1.  Участник Хакатона обязуется:
- соблюдать все условия настоящего Положения; 
- проходить чек-поинты в назначенное время;
- предоставлять Организатору Хакатона данные, необходимые 
для обеспечения призами в случае победы;
- предоставлять оператору проекта дополнительные данные, необходимые для обеспечения проведения очных мероприятий;
- соблюдать действующее законодательство Российской Федерации.
3.5.2. Участник Хакатона имеет право:
- своевременно получать информацию о сроках и условиях проведения хакатона;
- в любой момент отказаться от участия в хакатоне

4. Сроки, место, условия участия и порядок проведения Хакатона

4.1. Сроки организации и проведения Хакатона 22 - 23 ноября 2025 года.
Регистрация участников Хакатона – с 7 ноября 2025 года по 20 ноября 2025 года (до 23.00 ч.).
Проведение Хакатона 22-23 ноября 2025 года.
Награждение победителей и призеров Хакатона 23 ноября 2025 года.
Организатор Хакатона оставляет за собой право изменения дат 
и формата проведения хакатона, в том числе в связи с эпидемиологической ситуацией. Информация об указанных изменениях и точные даты проведения Хакатона подлежат публикации на сайте и в пабликах Организатора.
4.2. Место проведения Хакатона – 660003, Красноярский край, г. Красноярск, КГАУ «Краевой Дворец молодежи», ул. Академика Павлова, 21.
4.2. Для участия в Хакатоне участнику необходимо выполнить следующие действия:
· пройти регистрацию на сайте по адресу http://protehnohakaton.tilda.ws
·  сформировать команду или войти в состав одной из команд;
· выбрать кейс;
· принять участие в Хакатоне лично.
4.3. Претендент на участие не позднее даты окончания регистрации на участие в конкретном окружном Хакатоне должен пройти электронную регистрацию на сайте, включающую заполнение анкеты.
При регистрации на сайте претендент на участие в хакатоне обязан указать достоверную и актуальную информацию на русском языке 
в соответствии с установленной формой регистрации и подтвердить, 
что ознакомился и согласен с условиями настоящего Положения 
и политикой обработки персональных данных при проведении хакатона.
Организатор Хакатона вправе запросить у претендента на участие 
в хакатоне подтверждение анкетных данных, указанных при регистрации.
Указание недостоверной информации при регистрации является основанием для дисквалификации участника.
Претендент на участие в Хакатоне считается зарегистрированным, если он заполнил обязательные поля электронной формы регистрации на сайте.
К участию в Хакатоне допускаются сформированные команды, подтвердившие свое участие в соответствии с Положением.
4.4. Для участия в Хакатоне каждой команде необходимо выбрать одно 
из представленных кейсовых заданий.
Возможность ознакомления с направлениями кейсов доступна на сайте Хакатона (http://protehnohakaton.tilda.ws), выбор кейса для решения доступна в чате участников Хакатона в момент старта мероприятия.
К этапу выбора кейсовых заданий допускаются участники только 
в составе сформированных команд.
Выбор происходит от лица команды. Выбирать кейсы от лица всей команды может капитан команды.
Краткое описание и тематика кейсов, а также наименования кейсодержателей подлежат публикации Организатором Хакатона на сайте 
до окончания возможности выбора кейса.
4.5. Расписание Хакатона подлежит публикации на сайте не позднее чем за один день до даты проведения Хакатона. Проект расписания Хакатона прилагается к данному положению (Приложение 1).
В ходе проведения Хакатона команды создают результат кейсового задания, проходят три чeк—поинта, в рамках каждого из которых проводится встреча с трекером и экспертами в сроки, установленные Организатором Хакатона на сайте и в чате участников. 
Организатор Хакатона оставляет за собой право изменения формата, длительности и количества чек-поинтов. Информация об изменениях подлежит публикации на сайте.
К защите результата кейсового задания допускаются команды, присутствовавшие на всех чек-поинтах и успешно прошедшие их.
В зависимости от типа кейсового задания ссылки на открытый репозиторий, тизер решения, демо, презентацию решения (до 10 Мб) и скринкаст должны быть доступны для скачивания или просмотра в даты проведения хакатона и не менее 90 рабочих дней с момента оглашения результатов хакатона.
  Результат кейсового задания прописывается в описании кейсового задания. Результатом может быть:
· готовое решение / прототип готового решения;
· концепция;
· набор данных, отвечающий заданному алгоритму; программный код;
· дорожная карта; 
· методика;
· новая технология;
· иной результат, отвечающий критериям кейсового задания.

5. Основные требования к кейсодержателям

5.1. Кейсодержателями могут выступать краевые и муниципальные органы исполнительной власти, представители крупного, среднего и малого бизнеса, некоммерческие организации.
5.2. Кейсодержатель должен предоставить оператору проекта кейсовое задание (в том числе полное/краткое описание для публикации на сайте, сформированный набор данных (датасет), достаточный для решения поставленной задачи) не менее чем за 14 рабочих дней до даты начала проведения хакатона.
5.3. Кейсодержатель предоставляет оператору проекта отраслевого эксперта, технического эксперта (при существующей возможности) и члена жюри в зависимости от кейсового задания. Список членов жюри кейсодержатель должен предоставить за 10 рабочих дней до начала проведения Хакатона.


6. Требования к материально-техническому обеспечению Хакатона

6.1. Помещение Хакатона соответствует следующим требованиям:
· вместимость не менее 250 человек;
· обеспечено санитарно-бытовыми помещениями и устройствами;
· условия для доступа в здание лиц с ограниченными возможностями здоровья;
· возможность неограниченного круглосуточного доступа.
6.2. Организатор Хакатона обеспечивает участников следующим: 
· столы, стулья или иные предметы мебели для рассадки участников;
· канцелярские наборы;
· необходимое количество розеток для подключения компьютеров;
· беспроводной доступ в сеть Интернет, при этом Wі-Fі-точки обеспечения беспроводного доступа в сеть Интернет должны быть рассчитаны на количество одновременных подключений, превышающее не менее чем в полтора раза планируемое количество участников, на достаточной для выполнения кейсового задания скорости;
· устройства, обеспечивающие возможность проведения презентаций результатов хакатона;
· компьютерно-проекционное (мультимедийное) оборудование (проектор, экран, ПK);
· звукоусиливающее оборудование.
6.3. Участники самостоятельно обеспечивают наличие в период проведения Хакатона необходимых им для реализации решения собственной персональной вычислительной техники (ноутбуков, планшетов и проч.), зарядных устройств к ней, программного обеспечения для разработки решения и его презентации.

7. [bookmark: _GoBack]Требования к результату	кейсового задания 
и критерии оценивания на Хакатоне

7.1. Принимая условия настоящего Положения, участник подтверждает и гарантирует, что созданный участником результат кейсового задания не будет:
· содержать элементы порнографии или других материалов сексуального характера; 
· содержать   элементы   и   информацию, пропагандирующие   насилие и/или возбуждающих социальную, расовую, национальную или религиозную ненависть и вражду или призывы к свержению конституционного строя и разжиганию национальной розни;
· содержать вредоносные программы, вирусы, шпионские программы и другие аналогичные электронные программы, которые могут нанести вред информационной системе или нарушить нормы закона, защищающего конфиденциальность информации;
· нарушать авторские и любые другие исключительные права третьих лиц на принадлежащие таким лицам результаты интеллектуальной деятельности, в том числе содержать изображения либо любые иные охраняемые в соответствии с законодательством объекты исключительных прав третьих лиц, не принадлежащие участнику на законных основаниях.
7.2. Результат кейсового задания не должен нарушать законодательство Российской Федерации, дискредитировать какое-либо лицо, проект 
или продукт и иным образом давать основания для судебного преследования 
и противоречить общественным интересам.
7.3. В случае использования в решении изображения физических лиц 
от них в установленном порядке должны быть получены согласия.
7.4.  Результат кейсового задания не должен быть обременен имущественными правами третьих лиц, не является предметом претензий, судебных исков или требований третьих лиц.
7.5. При создании решения не должно использоваться программное обеспечение, нарушающее работу сайта и создающее возможность изменения результатов. В случае выявления Организатором Хакатона попыток выведения из строя платформы и/или системы оператора проекта, участник, предпринявший такие попытки, лишается права на участие в Хакатоне и получение приза.
7.6. Решение кейсового задания, кейсодержателем которой являются органы государственной власти, является публичным и должно быть размещено в открытом доступе на специализированном ресурсе.
7.7. Права на результаты интеллектуальной деятельности участников (результат кейсового задания, другие произведения), созданные в период проведения хакатона, принадлежат участникам (авторам). При этом оператор проекта вправе в информационных и/или рекламных целях, а также целях проведения хакатона (и будущих хакатонов) использовать результаты интеллектуальной деятельности участников. Участники соглашаются 
на использование, изменение, сокращение, дополнение и снабжение таких результатов интеллектуальной деятельности иллюстрациями, предисловием, послесловием, комментариями или какими бы то ни было пояснениями оператора проекта без выплаты им денежной компенсации (вознаграждения).
7.8. Оценка кейсовых решений производится по 5-балльной шкале 
от 0 до 4 баллов.
7.9.	По каждому	критерию	возможно	выставить	только	целое	число в предложенной балльной оценке.
7.10. Оценки	обязательно	должны	быть	выставлены	по	каждому из представленных критериев в зависимости от вида кейсового задания.
7.11. Критерии оценки решений дата-кейсов на хакатоне: для оценки дата-кейсов применяется метод экспертных оценок, которые выставляют члены жюри.
7.12. На основании описанных ниже характеристик члены жюри выставляют оценки по пятибалльной шкале 0 - 4 баллов,
7.13. Эксперты оценивают результат кейсового задания по следующим критериям:
· запускаемость кода;
· обоснованность выбранного метода (описание подходов к решению, их обоснование и релевантность задаче);
· точность работы алгоритма (возможность оценить формальной метрикой с обоснованием выбора);
· адаптивность/масштабируемость;
· отсутствие в решении импортного ПО и библиотек, кроме свободно распространяемого с обоснованием выбора;
· наличие интеграционных интерфейсов, в первую очередь интерфейсов загрузки данных.
· релевантность поставленному кейсовому заданию (команда погрузилась в отрасли, проблематику, предложенный результат соответствует поставленному кейсовому заданию, проблема и решение структурированы);
· уровень реализации (концепция/прототип и проч.); проработка пользовательских историй (UX/ UI); реализация в решении требований заказчика;
· выступление команды (умение презентовать результаты своей работы, строить логичный, понятный и интересный рассказ для презентации результатов своей работы).
7.9. Итоговая оценка определяется как сумма баллов всех экспертов.

8. Основные положение о жюри

8.1. Жюри является представительным и публичным органом, который обеспечивает общественное доверие, статус и авторитет проекта.
8.2. Деятельность члена жюри должна основываться на принципах независимости мнения, профессионализма и компетентности оценки, непредвзятости заключений.
8.3. Жюри Хакатона формируется и утверждается оператором проекта из представителей кейсодержателей, региональных и муниципальных органов государственной власти, представителей ведомств, а также представителей науки и образования, бизнес-сообщества, общественных организаций, экспертов и специалистов в различных областях знаний.
8.4. При проведении экспертизы член жюри обязан:
· проводить анализ материалов, представленных участниками на соответствие критериям отбора;
· заполнять оценочную форму команды и итоговую оценочную форму с указанием баллов по каждому из критериев, указанных в Положении;
· заявить оператору проекта о самоотводе в случае необходимости оценки команды, с участником или участниками которой член жюри связан определенными финансовыми или другими интересами.
8.5. Количество членов жюри хакатона в одном кейсовом задании — не менее трех человек.
8.6. Итоговая оценочная форма считается действительной и участвует в подсчете баллов, если указаны Ф.И.О. члена жюри, проставлены баллы по всем критериям оценки.
8.7. Подведение итогов хакатонов осуществляется в последний день проведения хакатона.

9. Призовой фонд (награды)

9.1. Победители и призеры Хакатона награждаются электронными дипломами и сертификатами (печатными по возможности).
9.2. Организатор Хакатона оставляет за собой право публикации на сайте и в пабликах информации о вручении призов командам-победителям и призерам хакатона.
9.3. Вручение призов победителям Хакатона производится Организатором Хакатона, либо иным лицом по поручению или с согласия Организатора Хакатона на основании предоставленных победителями данных, запрошенных оператором проекта.
9.4. Организатор Хакатона не несет ответственности, если участники 
не имеют возможности получить приз или участник не может воспользоваться призом по иным причинам, не зависящим от Организатора Хакатона. В случае предоставления участником некорректных и/или недостоверных сведений оператор проекта вправе отказать в выдаче приза.
9.5. Организатор Хакатона вправе запрашивать у участника дополнительные документы и/или сведения, необходимые для отправки приза. В случае непредоставления участником указанных дополнительных документов и/или сведений оператор проекта вправе отказать в выдаче приза, и приз остается у Организатора Хакатона.
9.6. В рамках проведения Хакатона партнерами могут вручаться поощрительные призы победителям Хакатона, а также иным участникам. Дополнительные призы победителям Хакатона не являются гарантированными и вручаются на основании решений, самостоятельно принимаемых партнерами Хакатона.
9.7. Нарушение правил, указанных в Положении, в том числе в ходе процедуры получения приза, является основанием для отказа от предоставления призов Хакатонов, (включая поощрительные призы) без каких-либо компенсаций либо возмещений.

10. Особые условия

10.1. Решения Организатора Хакатона по всем вопросам, связанным с проведением Хакатона, являются окончательными и не подлежащими пересмотру.
10.2. В случае нарушения участником требований настоящего Положения Организатор Хакатона по своему усмотрению вправе лишить его права на участие в Хакатоне, уведомив его об этом.
10.3. Основаниями для приостановления или отстранении (исключения) от участия в Хакатоне могут являться:
· подача участником заявления о приостановлении участия или отстранении (исключении) из Хакатона;
· несоответствие требованиям, предъявляемым к участнику, установленным настоящим Положением;
· представление подложных документов или заведомо ложных сведений о себе при заполнении анкеты;
· самостоятельная фото- и видеосъемка в ходе участия в хакатоне материалов заданий и результатов выполнения заданий, размещение фотографий и видеоматериалов заданий хакатона в сети Интернет, в социальных сетях или других открытых источниках информации, публикация материалов заданий и результатов выполнения заданий, в том числе посредством предоставления их представителям средств массовой информации;
· публикация ложной, дискредитирующей информации о проекте и его участниках;
· иные нарушения настоящего Положения.
10.4. Организатор Хакатона на свое усмотрение может признать недействительными все заявки на участие, а также запретить дальнейшее участие в хакатоне любому лицу, которое подделывает или извлекает выгоду из подделки процесса подачи заявок на участие в мероприятиях или же действует в нарушение настоящего Положения, действует деструктивным образом, осуществляет иные действия с намерением досаждать, оскорблять, угрожать или причинять беспокойство любому иному лицу, которое может быть связано с проектом.
10.5. Если по какой-либо причине любой аспект Хакатона не может осуществляться так, как это запланировано, включая причины, вызванные заражением компьютерными вирусами, неполадками в сети Интернет, дефектами, манипуляциями, несанкционированным вмешательством, фальсификацией, техническими неполадками или любой причиной, неконтролируемой оператором проекта, которая искажает или затрагивает исполнение, безопасность, честность, целостность или надлежащее проведение Хакатона, оператор проекта может по своему усмотрению аннулировать, прекратить, изменить или временно приостановить проведение хакатона, или же признать недействительными любые заявки на участие в хакатоне.
10.6. Организатор Хакатона не несет ответственности за сбои в сети Интернет, а также за действия организаций, обеспечивающих их работу.
10.7. Организатор Хакатона не несет ответственности за нарушение участниками Хакатона каких-либо прав третьих лиц, в том числе интеллектуальных прав. Принимая участие в Хакатоне, участник обязуется самостоятельно и за свой счет нести убытки, связанные с нарушением любых прав третьих лиц, а также в полном объеме возместить убытки оператора проекта, если таковые возникнут по вине участника.
10.8. Все спорные вопросы, касающиеся Хакатона, регулируются на основе действующего законодательства Российской Федерации. В случае возникновения ситуаций, допускающих неоднозначное толкование настоящего Положения, и(или) вопросов, не урегулированных настоящим Положением, окончательное решение о таком толковании и(или) разъяснении принимается исключительно Организатором Хакатона.

11. Финансирование Хакатона

11.1.	Участники самостоятельно несут все расходы, связанные 
с участием в Хакатоне (транспорт и т.д.). 
11.2. Организатор Хакатона оставляет за собой право для организации (обеспечения) участников хакатона питанием, исходя из графика хакатона, его формата и длительности пребывания на площадке.





Приложение 1к положению

	
	22.11.2025

	12:00
	Регистрация участников Хакатона
Команды участников прибывают на территорию резиденции и проходят регистрацию. Далее выбирают свое рабочее место

	13:00
	Торжественное открытие Хакатона. Приветственное слово директора и гостей.

	13:30-
	Старт Хакатона
Команды приступают к работе. Идет подготовка к первому чек-поинту.
Стадия генерации идей и формирования гипотезы проекта
Затем второй чек-поинт. 
Проработка идеи, определение технологического стека, наброски решения.
Третий чек-поинт. Проверка совпадения гипотезы с решением команды, подготовка к защите проекта.
Загрузка решения и презентации.

	16:00
	Первый чек-поинт
Команды представляют выработанную идею и концепцию решения кейса (по отдельному расписанию)

	20:00
	Второй чек-поинт
Команды представляют доработанную концепцию решения кейса и вариант прототипа (по отдельному расписанию)

	
	23.11.2025

	10:00
	Третий чек-поинт
Команды представляют идею и прототип решения, практически готовы к защите проекта (по отдельному расписанию)

	13:30
	Потоковые защиты проектов
Команды защищают проекты по кейсам. Тайминг защиты: 5 минут выступление команды +5 минут на вопросы экспертов

	15:30
	Церемония закрытия. Награждение. Официальное закрытие Хакатона.
 



